
数据结构

树

⼆二叉树

⼆二叉树特点

特殊⼆二叉树

斜树

满⼆二叉树

完全⼆二叉树 树⾼高

⼆二叉树遍历

前序

中序

后序

前序/中序还原⼆二叉树

中序/后序还原⼆二叉树

⼆二叉树存储

顺序存储：按满⼆二叉树的结点依
次编号

链式存储

⼆二叉链表（孩⼦子兄弟表示法）：
分三块

三叉链表：多⼀一块⽤用于存放
parent双亲

双亲链表

线索链表

森林林、普通树、⼆二叉树之间的转
换

普通树转换为⼆二叉树

森林林转为⼆二叉树

⼆二叉树转换为树

⼆二叉树转换为森林林

优⼆二叉树（赫夫曼树）
带权路路径⻓长度（WPL）

赫夫曼编码

树的存储：⼀一般树不不区分左右

双亲表示法

孩⼦子链表表示法

双亲孩⼦子表示法

⼆二叉树表示法（树的⼆二叉链表表
示法）

图

图的邻接矩阵表示

图的邻接表表示

连通图

⽣生成树：⼀一个图按照某个规则导
出的树

⼩小⽣生成树
Kruskal算法

prim算法

查找

平均查找⻓长度：关键字的平均⽐比
较次数

静态查找：只能查找

顺序查找表 时间复杂度

有序查找表：可以折半查找 折半查找判定树
判定树树⾼高

性能分析：时间复杂度

分块查找

索引查找表

动态查找：查找，修改，删除 ⼆二叉排序树

中序遍历得到递增序列列

⼆二叉排序树的查找

⼆二叉排序树的插⼊入

⼆二叉排序树的构造：从第⼀一个元
素开始，按规则插⼊入。

⼆二叉排序树删除某结点

⼆二叉排序树形态与性能：查找效
率和树的⾼高度有关

平衡⼆二叉树 平衡调整（构造⼆二叉平衡树）

哈希表

哈希函数
除留留余数法：⼀一般取⼩小于等于表
⻓长的质数

哈希冲突处理理⽅方法

开放定址法

线性探测再散列列：即放下⼀一
个“空位”

⼆二次探测再散列列

随机探测再散列列

链地址法：适⽤用于表⻓长不不确定的
情况

排序

插⼊入

直接插⼊入排序

折半插⼊入排序（前提关键字有
序）

希尔排序：间隔分成若⼲干⼦子序例例

交换
快速排序：枢纽

冒泡排序：两两⽐比较

选择

简单选择排序：找出 ⼤大值与
后⼀一个元素交换

堆

堆筛选：将有影响的⼦子树做调
整， 后变为堆（⼤大，⼩小）。

堆创建：建堆是⼀一个从下往上进
⾏行行筛选的过程

堆排序： 顶端拿出来，“右下
⻆角叶⼦子”替代它。

基数排序
多关键字排序

链式基数排序

归并 归并排序

栈和队列列

顺序存储

链栈

栈的应⽤用举例例

数制转换

括号匹配的检验

⾏行行编辑程序

迷宫求解

表达式求值

栈与递归的实现

线性表

顺序存储

链式存储

单链表

带头节点单链表

不不设头节点的单链表

循环链表

单向链表
设尾指针的单循环链表

双向链表

带头结点的双向循环链表

⼀一元多项式的表示与相加

改进

求法相同

先转为⼆二叉树，再⽤用⼆二叉链表表示


